Navod pro uzivatele: Registrace, vytvoreni a ovladani
Minecraft Education serveru v K-NET Cloud

Tento navod vas provede registraci do cloudového prostfedi K-NET Minecraft Cloud,
povolenim spravy dedikovanych server( Minecraft Education a vytvorenim vlastniho
serveru po pridéleni kreditu administratorem.

1. Registrace do K-NET Minecraft Cloud

1. Oteviete webovou stranku: https://minecraft.ittoys.cz
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K-NET cloud pro Minecraft Education

Prihlaste se pracovnim nebo Skolnim Gctem
Microsoft a spravujte dedikované servery.

Pokraéovat pres Microsoft

2. Kliknéte na moznost PokracGovat pies Microsoft.

3. Prihlaste se svym Skolnim nebo pracovnim u¢tem Microsoft 365, ktery pouzivate
pro Minecraft Education.

4. Schvalte pozadovand opravnéni


https://minecraft.ittoys.cz/
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Pozadovana opravnéni

Minecraft Education Server Manager
neovéreno

Tato aplikace neni publikovana spolecnosti
Microsoft ani vasi organizaci.

Tato aplikace by chtéla:

\/ View users’ basic profile

\/ Maintain access to data you have given it access to

Souhlas jménem vasi organizace

Pokud vyzvu prymete, ziska tato aplikace pfistup k uvedenym
prostfedkum pro viechny uzivatele ve va3i organizaci. Nikomu
dal$imu se vyzva ke kontrole téchto opravnéni nezobrazi.

Kdyz pfijmete tato opravnéni, znamena to, Ze tato aplikace bude
moct pouzivat vase data zplsobem uvedenym v podminkach
sluzby a prohlaseni o zasadach ochrany osobnich Gdaji.
Vydavatel neposkytl odkazy, na kterych byste si mohli
podminky precist. Tato opravnéni muZete zménit na adrese
https://myapps.microsoft.com. Zobrazit podrobnaosti

Vypada tato aplikace podeziele? Nahlaste ji tady.

5. Potvrdte pfipojeni k Minecraft Education Admin Tools API. Zkopirujte si
zobrazeny kéd do clipboardu, kliknéte na odkaz pod kédem, vlozte kéd a
potvrdte vasim pfihlasenim.



Pripojeni k Minecraft Education Admin Tools API
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Pripojte Admin Tools API

Ladejte tento kOd na phhlasovoci strénce Microaottu
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Dtaviit plihlaseni Microsoft

BT Microsoft

Zadejte kod pro povoleni pristupu.

Iakmile zadate kod zobrazany ve vasi aplikac nebo
zafizent bude mit piistup k vademu oltu

Nezadavejte kody ze zdroji, kterym nedivéfujets,

GFL932SBOY

6. Po dokonceniregistrace vyCkejte na schvaleni administratorem.
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Vade Minecraft servery

Zatim nemdte 2A0né servery

7. Administrator vam nasledné po dohodé pridéli kredit pro vytvareni serverd.

Bez pfidéleného kreditu neni mozné vytvaret nové servery.

2. Povoleni Minecraft Education Dedicated Servers

Pro pouzivani dedikovanych serverl musi byt na tenantovi Microsoft 365 povolena
spréava servertl Minecraft Education Dedicated Servers.

Postup

1. Otevrete stranku:
https://education.minecraft.net/teachertools/en_US/dedicatedservers
2. Prihlaste se u¢tem spravce Microsoft 365.
3. V casti Tenant-Wide Settings povolte:
o Allow Servers
o Allow Cross-Tenant Servers (volitelné)
o Allow Teachers To Manage Servers (volitelng)


https://education.minecraft.net/teachertools/en_US/dedicatedservers
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Po aktivaci tfeti volby mohou i ucitelé pridavat a spravovat dedikované servery v
prostfedi Minecraft Education.

Po aktivaci prvni volby se zpfistupni tlacitko servery v aplikaci Minecraft Education pro
cely Skolni tenant.
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VYTVORIT NOVY PRIPOJIT SE KE SVETU SERVERY IMFORTOVAT

3. Vytvoreni nového serveru
Po pfidéleni kreditu:

1. Prfihlaste se na: https://minecraft.ittoys.cz

2. V hlavnim panelu kliknéte na: + Vytvof¥it server


https://minecraft.ittoys.cz/

3. Ve vytvoreném okné zkopirujte PfihlaSovaci kdd a klidknéte na odkaz pod
kédem. Ten vloZte na pfihlaSovaci stranku a potvrdte pfihlaSenim uctem, ktery
ma povoleno pfidavat servery do O365.

Nowy server
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Zadejte kod pro povoleni pristupu.

Jakmile zadate kod robrazeny ve vasi apitkac nebo

Zatizers, bude mat prshup k vasemu uitu

Nezadévejte kody zo zdrojl, kterym nedlvéivjete

4. Server se vytvori
5. Kliknéte na ozubené kolecko a vyplnte:
o Nazev serveru
o Heslo serveru (doporuceno)
o MdlzZete upravit zaskrtavaci pole
i. Povoleni serveru pro spousteni uzivateli vramci Minecraft
Education
ii. Jestli server uvidi uZivatelé automaticky v seznamu Server( pfimo
v Minecraft Education ¢i nikoli. Pokud je volba vypnuta, tak si
uzivatelé musi pfidat Minecraft server ru¢né pomoci jeho
“Persistent ID”
iii. Povoleni sdileni serveru mezi tenanty
o MdlzZete také nastavit nékteré vybrané parametry vytvofeného serveru

MOVNUNELI/RBS



Nastaveni serveru
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6. Neékteré z téchto nastaveni najdete i na strance:
https://education.minecraft.net/teachertools/en_US/dedicatedservers
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Ostatni uzivatelé Minecraft Education nyni mohou server vyhledat nebo pfidat v
seznamu dedikovanych server( v aplikaci Minecraft Education.

Frotladyl seusry

4. Ovladani serveru

Po vytvoreni serveru lze server vypinat a zapinat tlacitky "Zastavit kontejner",


https://education.minecraft.net/teachertools/en_US/dedicatedservers
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Déle je mozné: Otevrit konzoli, Nastaveni serveru a Odstranéni serveru.

5. Import projektového svéeta

Pro nastaveni detailnich parametrd svéta a jeho pfipravu do vyuky doporucujeme vyuzit
Minecraft education, kde si svét vytvofite, nastavite mu potfebné parametry a nasledné
si ho vyexportujete do souboru .mcworld. Nasledné v cloudovém prostredi:

1. Server nejprve zastavte.
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2. Vdetailu serveru dole kliknéte na Importovat.

Importovat &, Exportovat

3. Nahrajte soubor.mcworld.
4. Po dokonceniimportu server znovu spustte.

Import umoZnuje vyuZiti pfipravenych vzdélavacich svétl nebo pokracovanive
stavajicich projektech.

6. Export hotového projektu
Po dokonceni projektu nebo ¢asti projektu:

1. Zastavte server.
2. Kliknéte na Exportovat.



3. Stahnéte vysledny soubor .mcworld.

Soubor lze archivovat, sdilet nebo importovat do jiného serveru Minecraft Education.

7. Sdileni serveru do jiného tenantu pro spolupraci s
jinou Skolou:

Prostredi Minecraftu umoznuje sdileni serveru do jiného tenantu v ramci M365. Pred
sdilenim potfebujete, aby druha Skola méla aktivovanou moznost prace s dedikovanymi
servery viz bod 2 a sdélila vam ID svého tenantu. To najde po pfihlaSeni nahofe na
strance v zeleném poli pod nadpisem (nazvem skoly):
https://education.minecraft.net/teachertools/en_US/dedicatedservers.

Pro nasdileni vaseho serveru:

1. Otevrete stranku:
https://education.minecraft.net/teachertools/en_US/dedicatedservers
2. Kliknéte u daného serveru na tlacitko “Cross-Tenant Sharing”.
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3. Zadejte ID tenantu druhé Skoly.

MO server Server

Send an Irvite to Share

Entar & %oani 10 10 mvite

4. PosSlete pozvanku “Send Invite”
5. Potvrdte Agreement


https://education.minecraft.net/teachertools/en_US/dedicatedservers
https://education.minecraft.net/teachertools/en_US/dedicatedservers

Minecraft Education Dedicated Server Cross-Tenant Sharing Agreements

As the responsible administrator for your school/district (“Host Organization”), you agree to the following terms
and conditions on behalf of your Host Organization:

Inter-School Data Protection Agreement

Because Host Organization is processing data from and on behalf of other schools/districts (“Guest Organization”), Host
Organization is responsible for entering into any data protection agreement(s) with Guest Organization(s), as that may be
required under applicable laws. Host Organization acknowledges Microsoft acts as a processor to the Host Organization and any
Guest Organizations (each a “Participating Organization”), but is not a party to any server-hosting or data-sharing relationship
between the Participating Organizations.

accerten [

Compliance with Applicable Data Protection Laws

Host Organization will process any personal data in connection with the multi-tenant server environment in compliance with all
applicable data protection and privacy laws and regulations.

accertep [

Code of Conduct and Moderation

Host Organization is advised to collaborate with Guest Organization(s) to draft and maintain a visible code of conduct for
students, and to moderate and enforce such code of conduct.

accerte [

Druhé Skole se nasledné objevi po pfihlaseni na strance

https://education.minecraft.net/teachertools/en_US/dedicatedservers.

New Invite{s)

Your tenare fas been invited to Pave shared access (o cross-tanant servers



https://education.minecraft.net/teachertools/en_US/dedicatedservers

Vyuziti K-NET Minecraft Cloud

Reseni je vhodné pro:

e dlouhodobé Skolni projekty,
e pracizakd z domova,

e projektové skupiny,

e pfipravu na soutéze,

e sdileni svétl mezi Skolami,

e spolecné vzdélavaci projekty.

Podpora

V pfipadé potizi kontaktujte spravce cloudového prostfedi nebo tym K-NET.
Kontaktni udaje jsou:

Helpdesk@k-net.cz

+420800100278


mailto:Helpdesk@k-net.cz
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